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Nivel 1- Laboratorio 1
Ambientes basicos de trabajo

Objetivos
El objetivo de este taller es que el estudiante se familiarice con varios de los
ambientes de trabajo que tendra que utilizar a lo largo del semestre:

e Brightspace

e Intérprete de Python (REPL): Python (ipython)

e Spyder

Actividad 0: Familiarizaciéon con sistemas operativos

Un sistema operativo es un programa cuya funcién principal es actuar como el
intermediador entre software (programas como Word, Spyder, etc.)y el hardware
(procesador, memoria, etc.) de un computador. Todos los programas que
hacemos se comunican con el sistema operativo, y el sistema operativo es el que
se encarga de convertir esos programas en instrucciones que el procesador y los
demas componentes (fisicos) pueden interpretar.

Existen varias “familias” muy populares de sistemas operativos, y entre las mas
importantes estan Microsoft Windows y los sistemas basados en Unix. Entre estos
ultimos se encuentran por ejemplo todas las variantes de Linux y OS X. Note que
todas estas nociones pueden ser extrapoladas a todo tipo de computadores, en el
caso de los computadores moviles (smartphones) algunos sistemas operativos
son |OS y Android.

Hoy en dia la mayoria de la interacciéon que tienen los usuarios con el sistema
operativo se hace a través de interfaces graficas (ventanas, dialogos, botones)
usando un ratén. Sin embargo, también es posible interactuar con el sistema
operativo a través de un programa especial llamado la /inea de comandos o e/
terminal. Mas adelante en el curso usaremos la linea de comandos bien sea de
Windows (se ejecuta con el comando ‘cmd’) de OS X (se ejecuta con el comando
‘terminal’) o de Linux (esta siempre disponible).



Actividad 1: Interactuar con el intérprete de Python en Spyder \

El intérprete de Python es un programa que se encarga de convertir cédigo de
Python (linea por linea) en cédigo que el sistema operativo puede entender y
ejecutar. Por medio de este intérprete usted puede escribir instrucciones de
Python y ver inmediatamente el resultado de su evaluacién. El intérprete de
Python también es llamado un REPL por las acciones que hace todo el tiempo:
Read (lee una instruccidn que escribid el usuario), Evaluate (evalua la expresion
para calcular un resultado), Print (imprime en la pantalla el resultado de la
instruccion), y Loop (repite todo el ciclo).

En esta actividad vamos a interactuar con el intérprete de Python pero no lo
vamos a ejecutar directamente. En lugar de eso vamos a usar un ambiente
llamado Spyder que es un IDE (Integrated Development Environment - Ambiente
Integrado de Desarrollo) que nos permite acceder directamente al intérprete.

1. Ejecute el programa llamado “Spyder”. También puede abrir el programa que
se llama “Anaconda” y desde alli lanzar Spyder (puede demorarse un poco en

cor Codigofuente jecutor Depurar Teminales  Preyectos Heramentas Ver Ayuds
PEBGCENCE=EPE BX £ e s 4
it -\ sz 2\ i ey & x lania 5 x
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v.1900 64 bit (AMD64)]

Terminal de Python | Hstorialde camandos

2. Elintérprete de Python es la ventana blanca con el titulo “Terminal de IPython”
(en la esquina inferior derecha de Spyder) que se muestra a continuacién?.

1 Sile interesa leer més sobre las diferentes maneras en que los lenguajes de programacién interactian con
los sistemas operativos le recomendamos la siguiente lectura: https://www.geeksforgeeks.org/compiler-vs-
interpreter-2/

2 Los nombres “Terminal de Python” e “Intérprete de Python” son equivalentes.



Juegue con el intérprete de Python, usando varias de las operaciones
matematicas del lenguaje.

Terminal de IPython 5 X
E Terminal 1/A [ &
Python 3.6.0 |Anaconda 4.3.0 (64-bit)| (default, Dec 23 2016, 11:57:41) [MSC v.1900 64 bit (AMD64)] 2
Type "copyright®, "credits" or "license" for more information.

IPython 5.1.0 -- An enhanced Interactive Python.

? -> Introduction and overview of IPython's features.

squickref -> Quick reference.

help > Python's own help system.

object? > Details about 'object', use 'object??' for extra details.

In [1]:

Operadores matematicos en Python
Operacion | Descripcion Ejemplo Resultado
X+y Suma dos valores 3+5 8
X-y Resta un valor de otro 3-5 -2
X*y Multiplica dos valores 3*5 15
x/y Cociente de la division de dos valores 13/5 2.6
Piso del cociente de la divisién de dos
x/ly valores 13//5 2
Residuo de la divisién entre dos
X%y valores. 13%5 3
-X Cambio de signo -(-3) 3
X*y Eleva x a la potencia y 3*5 243
Notas: X+y*zesigualax+(y*z)

Para valores positivos, x // y equivale a la divisién entera. Para valores

negativos se debe considerar la funcion piso®.

3 La funcidn piso(x) tiene como resultado el mayor nimero entero menor o igual a x.
Por ejemplo, piso(1.2)=1, piso(2)=2y piso(-3.5)=-4




3. Pruebe la funcién print para imprimir algin mensaje en la consola. Imprima
mensajes que mezclen texto con el resultado de operaciones matematicas.
Por ejemplo: print(“La suma de 2 y 3 es” + str(2+3) )

Actividad 2: Escribir un programa usando Spyder

4. Cree una carpeta en el escritorio usando su nombre (sin espacios).

5. En la parte superior de Spyder hay un espacio para escoger la carpeta de
trabajo. Use el botén que se encuentra a su derecha (el que tiene una carpeta
como icono) para seleccionar la carpeta que usted creé con su nombre en el
paso anterior.

® Spyder (Python 3.6)
Archivo  Editar Buscar Cédigofuente Ejecutar Depurar Terminales Proyectos Hemamientas Ver Ayuda

D Ee rBBGE NCE=cEn B BX £ |ledcuommn e 4

Editor - C:\Users\p.salazar 12\, spyder-py3\temp.py & X Ayuda & x
O temppy B £ Origen Terminal v | Objeto v & &
3Editor de Spyder
fiEste es un archivo temporal En este panel es posble obtener fa ayuda de cualquier objeto al oprimir Ctrl+I estando
B al frente del mismo, bien sea en el Editor o en fa Terminal.
8] Esta ayuda también se puede mostrar automaticamente despuss de escribir un
paréntesis junto a un objeto. Este comportamiento puede activarse en Preferencias >
Ayuda.
Nuevo en Spyder? Lee nuestro tutoril
i i ma “Explorador d hivos” (File Expl
6. ldentifique la vista que se llama “Explorador de archivos” (File Explorer en
inglés) y abrala haciendo click en su nombre
® Spyder (Python 3.6) - X
Archivo  Editar Buscar Cédigofuente Ejecutar Depurar Terminales Proyectos Herramientas Ver Ayuda
DeR%“=E0 pOBIGCENCE==En R X F P € P [cpmmm Ve 4
Editor - C:\Jsers\p.salazar 12\ spyder-py3\temp.py & X Ayuda & x
0 tempoy B £ Origen [Terminal v | Objeto M-S
3Editor de Spyder
gEste es un archivo temporal En este panel es posble obtener la ayuda de cualquier objeto al oprimir Ctri+1 estando
N al frente del mismo, bien sea en el Editor o en la Terminal.
8| Esta ayuda también se puede mostrar automsticamente después de escribir un
paréntesis junto a un objeto. Este comportamiento puede activarse en Preferencias >
Ayuda.
Nuevo en Spyder? Lee nuestro tutorial
Exp\nradwdevanablesl Explorador de archivos Iyuaa
Terminal de IPython LJES
[ Terminal 14 B3 L3
Python 3.6.0 |Anaconda 4.3.0 (64-bit)| (default, Dec 23 2016, 11:57:41) [MSC v.1900 64 bit (AMD64)] Lol

Type "copyright®, *credits* or *license® for more information.

IPython 5.1.0 -- An enhanced Interactive Python.

? -> Introduction and overview of IPython's features.
squickref -» Quick reference.

help -> Python's own help system.

object?  -> Details about ‘object’, use ‘object??’ for extra details.

In [1]:

Terminal de Python  Historial de comandos  Terminal de IPython
Permisos: RW  Fin delinea: CRLF  Codificacién: UTF-8 Linea: 8 Columna: 1 Memoria: 23 %




7. Haga click derecho en la vista “Explorador de archivos” y seleccione la opcién

“Crear nuevo, archivo” (New File en inglés).

“actividad2.py” para el nuevo archivo.

r Terminales Proyectos Herramientas Ver Ayuda

Seleccione el nombre

EM e =EEp B BX £ € ) ioksrudmndeses ” r—r

& X | Explorador de archivos
[

Nombre Tamafio Tipo Ultima modificacién

Crear nuevo

Abrir
Eliminar...
Renombrar...

Mover a...

® e B

Terminal de IPython
03 Terminal 1A B

Python 3.6.0 |Anaconda 4.3.0 (64-bit) ¥
Type "copyright®, "credits" or "licer v

>
a

IPython 5.1.0 -- An enhanced Interact
? -> Introduction and overvie

Abrir simbolo del sistema aqui

Abrir una terminal de Python aqui

Editar filtros...

Mostrar todos los archivos

Mostrar iconos y texto

Archivo...
Carpeta..

Médulo
Paquete...

a1)

squickref -> Quick reference.
p -> Python's own help system.

Tn 11

8. Copie en el nuevo archivo las siguientes instrucciones:

# convertir de pulgadas a centimetros

e
object?  -> Details about ‘'object', use 'object??' for extra details.

[MSC v.1900 64 bit (AMD64)]

print("10 pulgadas son " + str(10*2.54) + " centimetros") # Aca se usa concatenacion de strings (+)

# convertir de pies a centimetros y metros
# Aca se usa print con varios parametros separados con,

print("10 pies son", (10 * 30.48), "centimetros y", (10*0.3048), "metros")

# convertir de millas a kildbmetros y viceversa
print("1 milla es", (1"1.609), "kilémetros")
print("2 kilémetros son", (2/1.609), "millas")

# convertir de kilogramos a libras
print("80 kilogramos son", (80 / 0.454), "libras")




® Spyder (Python 3.6)

Editar Terminales

Archivo Buscar Cédigo fuente Ejecutar Depurar

O& B

.salazar 1

Proyectos

EQ POBGCE NCEEN B BX £F2 €9 ummnimen :

Herramientas  Ver  Ayuda

r12\De

& X Explorador de archivos

Py

Editor - \\codd.sis.virtual.uniandes. edu.

W C © 0

[ ST

W N

N

kilémetros")

gprint(*1 milla es®, (1*1.609),
millas*)

9print("2 kilémetros son”, (2/1.609),
10

11 print("8o kilogramos son", (80 / 0.454), "libras")
2

print("10 pulgadas son " + str(10%2.54) + " centimetros®)

6print("10 pies son”, (10 * 30.48), "centimetros y*, (10*0

Nombre Tamaiio Tipo Ultima modificacion

.3048), “metros®)

Explorador de variables  Explorador de archivos  Ayuda

Terminal de IPython
[ Terminal 1A B3

Python 3.6.0 |Anaconda 4.3.0 (64-bit)| (default,
Type "copyright", "credits* or "license" for mor

IPython 5.1.0 -- An enhanced Interactive Python.
? -> Introduction and overview of IPytho

*;squlckref -> Quick reference.
help -> Python's own help system. X
object?  -> Details about ‘object', use 'object

9. Ejecute el programa “actividad2.py” que esta construyendo. Para eso asegurese
de que el cursor se encuentra en la ventana con el programay presione la tecla
F5. También puede hacer clic en el botén para ejecutar que se encuentra en la

parte superior de la ventana.

Los resultados de la ejecucion apareceran en la ventana con la terminal de

Python: revise que los resultados obtenidos sean los correctos y que

no

aparezcan mensajes de error.

Si encuentra algun error, corrijalo en su programa y vuelva a ejecutarlo.

® Spyder (Python 3.6)
Archivo  Editar  Buscar  Cé
Des @&
Editor - \\codd. rtual. de

[ actvidad2.py B

Depurar Terminales Proyectos Heramientas Ver Ayuda

»

BCENCEE=EEDPE BX F @ € oisimmnmess

1

print(*10 pulgadas son * + str(10%2.54) + * centimetros")

6print(*10 pies son”, (10 * 30.48), "centimetros y*, (10%0.3048), "metros")

(1¥1.609), "kilometros*")
(271.609), *millas*)

print(*1 mill
9 print(*2 kilemetros son

10
11print(80 kilogramos son", (80 / 0.454), *libras*)
wf

- 8 x
\Estudiantes Profies\p.salazar 12\Desktop Pedrosalazar M3
8 x| | Explorador de archivos 8 x
® © O 0 *
Nombre Tamafio Tipo Uttima modificacion
Exporador de variables | Explorador de archivos | Ayuda
L]

[q  Termina yA B
Python 3.6.0 |Anaconda 4.3.0 (64-bit)| (default, Dec 23 2016, 11:57:41) [MSC v.1960 64 bit (AMD64)]
Type "copyright®, "credits® or *license” for more information.

1Python 5.1.0 -- An enhanced Interactive Python.

2 -> Introduction and overview of IPython's features.
squickref -> Quick reference.

e -> Python's own help system.

object?  -> Details about 'object, use 'object??' for extra details.

In [1]: runfile(*//codd.sis.virtual.uniandes.edu.co/Estudiantes/Profiles/p.salazar12/Desktop/Pedrosalazar/
2.py’, wdir='//codd.sis.virtual.uniandes .edu.co/Estudiantes/Profiles/p.salazarl2/Desktop/

10 pulgadas son 25.4 centimetros
10 pies son 304.8 centimetros y 3.048 metros
1 milla es 1.609 kilémetros

2 kilémetros son 1.2430080795525171 millas
80 kilogramos son 176.21145374449338 Libras

In [2]:

Terminal de Python | Fistorial de comandos | Terminal de [Python

Fin delinea: CRLF  Codificacién: UTF-8 Linea: 12 Columna: 1 Memoria: 23 %

Permisos: RW.



10. Usted también puede ir probando linea por linea su programa usando la tecla
F9 en Spyder: esto ejecutara la instruccion en la que esté ubicado el cursor en
ese momento.

11. Modifique ahora su programa “actividad2.py” para que las conversiones ya no
sean de 10 pulgadas sino 100 y no sean 2 kildmetros sino 20.

12. Entregue el archivo modificado actividad2.py a través de Brightspace en la
tarea designada como L1: Ambientes basicos de trabajo.



